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La eonsala G F200 FHILIPS est un jeuw ™ vidéo ™ programmablie sulonoime podvant s
raccarder & un tadviseur collewr par lintermediaire de sa prise péritélévision.

Elle est 8quipée :

- d@'ur gcran de visualisation noir et Blane de 23 om

- a'urne alfmentalion stabilizés incorporee

- d'un elavier aiphanumérigue el de deux boftiers de commande

- ainsi gue d'une platine principale a microprocesseur,

Etle utitise lez cartauches VIDEOFAC.

SPECIFICATIONS

- Systémae vidéo noir et blanc utilisant la technologie des microprocesseurs et de la
télavision.
Clavier 49 touches alphanumeériques elde fonctions.
- 2 pommandas manuelles amovinles, type ~ manche a balai ™,
- Tubse i rayvens cathodigue, 23 cm de diagonale.
Haut-parleur : impédance 25 {1
- Prise da sortie vidéo son,
- Cordon de raceordement avec taléviseur, dguipé d'une prise péritélévision SCART.
- Réglages accessibles | volume sonare,
lumiére,
contraste [ajustable pour
chagque cartoucha, voir tableau
paga 7

CARACTERISTIQUES

Alimentation par sacteur 220 /4l - 50 Hz
Puissance consammée ;| 15 watts.
Fuissance sonare © 20 mW.

Dimenaions © L 370 x H 230 x P 410

Poids : 5,500 kg,

Cet appareil est conforme aux normes de séourité C92.130 et de rayannement
Ca1110.

Nota - La carlouche VIDEQPALC renferme une électronique élaborée et dait Atre mani-
pulée aves pracaution.

La replacar toujours dans sa boite aprés usage.

Pour éviter une possibilité de margquage de l'écran du waléviselr, ne pas laissar la
mime image apparaitre en conting pandant plusteurs heures.



DESCRIPTION DE L'APPAREIL

Logernasm cartouche
Marche II"III'

Cordon petiislevision Arret .
| Contraste L
Volurne H\b -
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II Baitiar de oo ancde

Correspondance de cabhlage entre Ia prise DIN et Iz prise péritélévision

Y = Prise DIM | Prise SCART
Fonction :
brache n® | broche n®

Commutation lente 19212v/ 10 ny g B
Masse 2 4-5-9-13-18
Signal bleu 0,7 WA 7R 1) 3 7
Signal synchro 0,3 V75 £} 4 20
Signal rouge 0,7V 7511 B 15
Commulalion rapide 0V a0 4 W/ 7510 i 16
Sortia audin - Impédance = 10 kil 1
Val, eff. nom 0.5V mini 0,2 V maxi 2V ? 4
Signalvert 0,7 V7511 H £

Conseil d'utilization

Pour une bonne agration de 'appareil, il est important de ne pas ohatruer les auver
lures eituges au dessus el ou dessous de Mappareil en particulier ne pas utiliser sur
une surface lrop moslleuse (tapis, moguettes épaisses, ole. b,
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{# Intraduire une cartouche Video-
pac dans le logement situé sur
le cété de ['appareil.

@) Appuyer sur la touche Deépart.
QUEL JEU T dait apparaitra sur
I'écran, Régler le potentiomaétre
de lumigre  pour gue CQUEL
JEU? soil bien visible.

MISE EN

(T Raccorder e cordon secteur &
une prise de courant 220 vaolts.

Iy Pousser de gauche & droite
I'interrupteur ™ Marche S Srrét ™
situd a gauche de 'sppareil.

i QUEL JEU ¥ N




SERVICE

- g
(5]
(& Appuyer sur la touche du jeu
chaisi (voir mode d’emploi de la
cartouchel,
Le décor du jeu apparait, Réglér
1 le potentiormbire de contraste
I sur le n® indigue paga 7 ou sur |I
i le mode demploi de la cartou- )
che. '
Irlr-&} 3 -
8 7
= . Commencer & jouer et affinar si
| | begain est | bowtan de conlras
| || te pour obtenir le maximum de
i contraste entre les différents
Gléments du jeu. Ajustar le son
aver e bouton wolaime.
FPour arrditer "appareil, pousser
= - 4 nouveau linterrupteur Mar-
che-Arrét et relicher,
L. e
Piza
AACCORDEMENT A UN TELEVISEUR COULEUR e TTTE

Prise paritelavision h
|

Pour voir apparaitre les jeux Vidéo- Briinh ’ o,
pac an couleur brancher par 'inter- paritdigvision e L |
midaire du cordon fourni avec 5 Ty (B
IMapparsil la console G 7200 a la
prise paritélévision d'un tEléviseur
coid|aur

G700

La feit da brancher la console G 7200 sur ke t8lévissur commute sulometiguamant be télewvisear
couleur sur ke jeu. On alustera & son godt volume sonore el lurnl&re gur fe télawiscur.
Pour redrouver las émissions il faut soil arrdter le jeu, soit débranther b cordon péritélavision




REMARQUE IMPORTANTE

Ce jau utilise les cartouches Vidéopac du jeu couleur CB2. Certaines teintes se tradui-
sent en noir et blanc par des gris différents. Pour bien les différencier, agir sur le
potentinmetre de contraslo en fonction des équipes ou des objels en prézsence.

Position du boutan contraste

7 1

o
b 3
4

Exemple du reglage du potentiomitre de contraste avec la carlouche 1 Autodrame

Fotentiomatre tourng complétement &
droite (7).

La vaiture du bas est trés foncde, celle
du haut griz clair et les limites du-circuit
sont presgue blanches.

Potantiométre placé au milieu (4]
Les 2 wollures sa distinguent peu |'une
da 'autre,

FPotenfiométre tournd compldioment o
gauche (1)

La vailture du haut vst trés fonceée, celle
du dessous est gris clale et les Umiles
du circuit sont trés naines.



Dans le tableau ci-dessous, an & indique la posilicn du boutan de conliaste pours
abtenir o meilleure image suivant les jeux,

Cartouche | Nombre Fuaitian .
Mo de jeuix 2 e
1 3 Coursa de woitgres - Autodrone - Cryglogramrme B
2 3 ldemifzation - Rendez-yous spacial - Loghsies Aoub Subvo
Fié S s v
3 1 Foot Dall emeéricain Faub céité helle
i 2 Bataile navale - Corelat da chars 4
B 1 Black-Jack 4
i i Jeux de quilles - Beskel -ball 4
T ) Wadhdmatigues - Echo 1
8 1 Basa-bal 7
q 1 Drdinalai 4
¥ i A|uster pour
] 1 Gnll Zaul e kst
i 1 Guerre Bpaciala 4
12 1 Prendre anzent 2t fuir d
13 1 Maths arusantes 4
14 1 Chzpl 4
15 1 Samural &
b 2 Tir surcikle - Bataille wqug-man na |
17 1 Legigues chinoise q
L 1 Guarre aser E
19 2 Adtrapa la balls - Morpion 2oud
2 1 Catapulte |
71 1 Secret des Fraraonz 4
21 1 La mamsire e 'aspacs 4
23 1 Las VWapss 1
M i Eillard ehegtrigue 4
25 1 Falre duski B
B 1 Jau de paniys 4
a7 1 Foot-ball de tezlia 1
e i Wollay-basll glactionigue i
20 2 Le rmur magique 9
k|1 i Champ g bataidle B
N 1 Musiciens Fi
a2 1 L tubryrintbe 4
33 1 Les acrobates L
34 1 Less sataliites aitacuent G
a5 1 Biflard alestionigua 5
3 z Faat-balt électronicye b
7 Slngaries 4
3 Gloutons et vorsces &
e Las corn battants de la liberie 2
4 den ligne 1
41 Canguéta du monde I}
42 Cluéte ey snnoaus a
Erhes 1
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