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Gra Slavia 2 Deluxe jest dzietem polskiej grupy Slavia, tworzacej gtdwnie na komputer C64. Zespot
dziata od 2014 roku i czerpie inspiracj¢ z historii Polski i1 catej Stowianszczyzny. Bezposrednimi
tworcami Slavii 2 Deluxe byli:

e Minimoog (kod, testy, ttumaczenie, koordynacja)
e H3RO (testy)

o Krolik (testy)

e Dziuras98 (ttumaczenie)

Akcja gry ma miejsce w dobie wczesnego Sredniowiecza, a toczy si¢ na ziemiach stowianskich.
Zyjace w zgodzie plemiona sklocity sie¢ w walce o dominacje na Stowianszczyznie. Zadaniem gracza
jest stang¢ na czele jednego z autentycznych plemion — Polan, Pomorzan, Morawian lub Drewlan.

Slavia 2 Deluxe jest poprawiong i poszerzong wersja gry Slavia 2. Do zasadniczych zmian i poszerzen
naleza:

o Estetyczne poprawki interfejsu

e Zapis i wezytywanie postepow gry z dyskietki

e Dwa tryby rozgrywki: jednoosobowa i dwuosobowa
o Efekty dzwigkowe

W przysztosci przewidziana jest takze wersja polska gry.

Wartym zanotowania jest fakt, ze gra zostala napisana w 100% w Basicu i jest to gra tekstowa w
jezyku angielskim.

Tnstrulicje

Slavia 2 Deluxe jest gra strategiczng nawigzujaca do RPG. Zadaniem gracza jest przygotowanie siebie
(wodza) oraz wojska do starcia z innym plemieniem. Kazde z plemion ma odmienne statystyki, ktore
mozna nastepnie ulepszy¢ (panel Improvement) oraz rozwijaé¢ przez kupowanie przedmiotow (Trade).
Kazdy gracz rozpoczyna rozgrywke z ograniczonym zestawem dobr. Na skompletowanie §wity i
odpowiednie przygotowanie mamy 18 godzin — rozgrywka zaczyna si¢ o 4:00, a przechodzi w tryb
bitwy o0 22:00. Kazda czynno$¢ w grze zakonczona powodzeniem zajmuje jedng godzing.

W panelu Trade mamy mozliwo$¢ kupowania przedmiotéw oraz wymiang dobr. Odpowiednie
zamiany dobr (pod-panel Others) beda kluczowe w rekrutowaniu wojska.

Panel Barracks umozliwia rekrutacje wojska. Wojsko rekrutuje si¢ setkami. Jedna setka kosztuje 100
sztuk ztota 1 1 porcje soli. Dostgpne sa trzy rodzaje jednostek wojennych — wojowie (warriors),
tarczownicy (shielders) oraz tucznicy (bowmen). Kazdy odpowiada za inng statystyke — wojowie to
sifa, tarczownicy to obrona, a tucznicy — inteligencja. Rekrutacja tez zabiera czas.
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Panele Go to the wood oraz Go by the lake dajg mozliwo$¢ zdobywania dobr z natury. W lesie mozna
polowaé, a nad jeziorem — lowi¢ ryby. Zebrane dobra mozemy wymieni¢ w panelu Trade na
przedmioty lub inne dobra.

W panelu Stats mozna obejrzeé swoje statystyki oraz kupione przedmioty. Mozna tam rowniez zapisa¢
postepy w grze.

Gdy wybije 22:00, zostaniemy zapytani 0 przeciwnika — przeciw komputerowi (CPU) lub innemu
graczowi (second player). Zostaniemy potem skierowani do panelu bitwy (Battle).

Bitwa r6zni si¢ w grze jedno- i dwuosobowej. Opiera si¢ jednak na podstawowej zasadzie: pierwsza
czes$¢ bitwy to walka oddziatow. Naszym zadaniem jest co tur¢ kierowaé oddziaty wojska do
przeciwnika. Gra kazdorazowo spyta nas ile setek wojow, tarczownikow i tucznikow chcemy wystac.
Przy braku ktorej$ z jednostek nalezy wpisac ,,0”. Warto pamietac, ze kazdy z oddzialow ma swoje
wlasne statystyki, tj. np. oddziat sktadajacy si¢ z 300 wojow, 200 tarczownikéw i 100 tucznikéw ma 3
sily, 2 obrony i 1 inteligencji.

O ile sita i obrona sg do$¢ oczywiste, o tyle warto wyjasni¢ znaczenie inteligencji — inteligencja jest
wspoétczynnikiem, ktory zmniejsza przypadkowos¢ zadawanych obrazen. Im wyzsza inteligencja —
tym wigksze prawdopodobienstwo zadania maksymalnej liczby obrazen.

Po wyczerpaniu si¢ wojsk ktorej$ ze stron, bitwa przechodzi do drugiego, ostatniego etapu — walki
wrecz. Wowcezas po przeciwnych stronach staja nie wojska, a wodzowie. Wojska niewykorzystane w
pierwszym etapie bitwy zmieniajg si¢ w dodatkowe punkty do statystyk wodza. Wodzowie walcza
dopdty, dopdki jeden z nich nie straci catej energii.

O ile w grze jednoosobowej nalezy czeka¢ na reakcje komputera, o tyle rozgrywka dwuosobowa
opiera si¢ na wymianie specjalnymi kodami. Rozgrywka dwuosobowa toczy si¢ na dwodch
niezaleznych od siebie komputerach. Gracze przekazuja sobie wzajemnie podawane co tur¢ kody —
moga to robi¢ ustnie, pisemnie, przez Internet, albo jakikolwiek inny sposob. Jest to sprawg
indywidualna. Pod pozostatymi wzgledami rozgrywka wyglada identycznie.

UWAGA: Podczas gry odradza sie wyjmowanie dyskietki ze stacji.

Wpmagania sprsetotoe

Aby zagra¢ w Slavie 2 Deluxe nalezy zaopatrzy¢ si¢ w:

1. Do gry jednoosobowe;j:
e komputer Commodore 64
e stacje dyskietek 1541, czy inng kompatybilna; stacja musi by¢ urzgdzeniem nr 8
e monitor
2. Do gry dwuosobowej:
e dwa jednakowe zestawy podane w punkcie pierwszym

Niech slofoianskn moc bedzie z foamil
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